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Kata Pengantar 


konkret dengan cara melebih-lebihkan ciri khas objek 

tersebut. Karikatur menggambarkan subjek yang dikenal dan 
umumnya dimaksudkan untuk menimbulkan kelucuan bagi pihak 
yang mengenal subjek tersebut. Umumnya, karikatur berisi 
gambar yang mengandung sindiran, olok-olok, atau bahkan pesan 
moral. 


KK senat adalah gambar atau penggambaran suatu objek 


Karikatur banyak dijumpai di media massa seperti koran, majalah, 
tabloid, dan lain sebagainya. Untuk membuatnya, seorang 
karikaturis dapat menggunakan aplikasi komputer berbasis vektor 
semacam Adobe Ilustrator. Dengan Adobe Ilutrator, pembuatan 
karikatur dapat lebih efektif, rapi, dan mudah. 


Buku Panduan Aplikatif dan Solusi (PAS): Desain Kartun dan 
Karikatur dengan Adobe Illustrator ini membahas secara praktis 
dan tuntas berbagai hal yang berhubungan dengan proses 
pembuatan desain kartun dan karikatur. Materi yang disajikan 
dilengkapi dengan gambar dan petunjuk langkah demi langkah. 
Diharapkan setelah membaca buku ini pembaca dapat memahami 
dan mengembangkan desain kartun dengan imajinasi sendiri. 


STRUKTUR PENULISAN BUKU 


Buku ini menjelaskan setiap proses pembuatan desain kartun dan 
karikatur menggunakan aplikasi Adobe Illustrator. Supaya lebih 
mudah memahami materi yang disajikan, maka buku ini dibagi 
menjadi 5 bab, yaitu: 


Bab 1 Karikatur Masa Depan 


Bab ini menjelaskan langkah pembuatan karikatur masa 
depan. Makna yang terkandung dalam karikatur yang dibuat 
adalah perjuangan menggapai Cita-cita atau masa depan 
yang sulit namun harus tetap berhasil. 
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Bab 2 Karikatur Dunia 


Bab ini menjelaskan tentang langkah pembuatan karikatur 
dunia. Pesan yang terkandung dalam karikatur ini adalah 
pentingnya menjaga perdamaian dunia dengan menghindari 
perang. 


Bab 3 Karikatur Pendidikan 


Bab ini menjelaskan tentang langkah pembuatan karikatur 
pendidikan. Pesan yang disampaikan dalam karikatur ini 
adalah supaya siswa lebih rajin dalam bersekolah. 


Bab 4 Karikatur Anti Korupsi 


Bab ini menjelaskan tentang langkah pembuatan karikatur 
anti korupsi. Pesan yang disampaikan dalam karikatur ini 
adalah supaya tidak melakukan tindakan korupsi karena 
bertentangan dengan hukum. 


Bab 5 Karikatur Pernikahan 


Bab ini menjelaskan tentang langkah pembuatan karikatur 
pernikahan. Pesan yang disampaikan adalah bahagianya 
pasangan yang telah mempu melaksanakan pernikahan. 


APA YANG HARUS ANDA KUASAI? 


Buku ini menjelaskan langkah demi langkah pembuatan 
karikatur dengan Adobe Illustrator. Supaya lebih mudah 
memahami materi yang disampaikan, diharapkan pembaca 
telah menguasai dasar-dasar aplikasi Adobe Illustrator. 


BAGI PARA PEMBACA 


Walaupun dalam menyusun buku ini kami telah melakukan 
pengkajian dan penelitian yang mendalam serta berusaha 
untuk menyampaikan materi secara lengkap dan terstruktur, 
tetapi tentunya setiap karya tidaklah ada yang benar-benar 
sempurna sehingga mungkin buku ini kurang dapat 
memenuhi kebutuhan para pembaca, atau mungkin para 
pembaca masih mengalami kesulitan atau masalah setelah 
mempelajari buku ini. 
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Untuk itu Wahana Komputer membuka lebar-lebar 
kesempatan bagi para pembaca pada khususnya dan 
masyarakat pengguna komputer pada umumnya untuk 
melakukan konsultasi mengenai berbagai kesulitan yang 
dihadapi, khususnya mengenai apa yang telah dijelaskan di 
dalam buku ini melalui situs web kami atau via pos, fax, 
ataupun e-mail. Di samping itu, Anda dapat pula 
memanfaatkan layanan pelatihan komputer kami melalui 
Lembaga Pendidikan Komputer Wahana untuk lebih 
mendalami materi-materi yang dipaparkan di dalam buku 
ini. 


Wahana Komputer 
JL. MT Haryono 637 Semarang 
Tlp. (024) 8314727, 8413238 fax. (024) 8413964 


e-mail: litbang@wahanakom.com 


web: www.wahanakom.com 
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Karikatur Masa Depan 


Setelah membaca bab ini, Anda diharapkan 
mampu: 


» Membuat background untuk karikatur. 
» Membuat kartun orang. 


» Membuat objek karikatur lain. 
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karikatur dengan tema perjuangan meraih masa depan cerah 

sesuai Cita-cita yang diinginkan. Karikatur akan tampak 
dengan gambar kartun anak muda yang sedang berjalan meraih 
kesuksesan. 


Pp: bab pertama ini akan dijelaskan langkah pembuatan 


Gambar. Tampian deaain karikatur 


MEMBUAT DESAIN BACKGROUND 


Desain background dibuat dengan tampilan sebuah objek 
pemandangan. Ukuran dokumen dibuat sesuai ukuran kertas cetak, 
tetapi Anda dapat mengubahnya dengan ukuran dokumen yang 
diinginkan. Langkah membuatnya: 


1. Buka program Adobe Illustrator. 


2. Pilih menu File » New hingga akan tampak kotak dialog 
Create a New Document. 


3. Ketikkan Name: “karikatur”, kemudian tentukan Size: Legal, 
Orientation: Landscape. Klik OK. 


Gambar12 Pengaturan New Document 
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4. Pilih Rectangle Tool. 


. 
N Rectangle Tool (M) 
ri Pa 


Gambar 1.3 Rectangk Tool 


5. Buatlah objek kotak persegi yang ukurannya sesuai dengan 
ukuran dokumen kerja. 


6. Beri warna pada objek kotak persegi tersebut dengan warna 
gradasi. Tampilkan panel Gradient, atur Type: Linear, Angle: 
90, dan Gradient Slider kanan dengan warna biru. 


Gradient Slider 


Gambar1.4 Pengaturan panelGradient 


7. Tampilan objek kotak persegi akan tampak seperti berikut: 


Gambar 1.5 Tampilan wama gradaspada objekkotakpersegi 


8. Tampilkan panel Layers dengan pilih menu Window 5 
Layers. Pada panel Layers, ubah nama Layer 1 menjadi 
“back” dengan cara klik ganda layer tersebut. 


Karikatur Masa Depan 3 
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Gambar 1.4 Panel Layers 


9. Buat layer baru dengan klik Create New Layer di bagian 
bawah panel Layers, ubah nama layer tersebut menjadi 
“tanah”. 


10. Pilih Pen Tool. 


Gambar 1.7 Pen Tool 


11. Ubah warna Fill menjadi transparan dan Stroke dengan warna 
hitam. 


Ga Sore) 


Gambar 1.8 Pengaturan Stoke 


12. Buatlah dua objek garis tertutup seperti gambar di bawah pada 
dokumen kerja. 


Gambar 1.9 Tampian objekgais 
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13. Pilih Convert Anchor Point Tool. 
(ag 
yg pen Tool 


7 “tg Add Anchor Point Tool 


WB delete Anchor Point Tool (8) 


K6. N Convert Anchor Point Tool (Shiftx-C) 


Gambar 1.10 ConvertAnchorPoint Tool 


14. Lengkungkan titik-titik sudut pada objek yang Anda buat seperti 
berikut: 


kh o aer aj  lhkhrera rai 


| -— 


Gambar 1.11 Mekengkungkan garsobjek 


15. Beri warna pada objek tersebut melalui pengaturan panel 
Gradient. Atur warna gradasi pada objek dengan warna hijau 
tua pada bagian kanan Gradient Slider dan hijau muda pada 
bagian kiri Gradient Slider. 


£ Gradient 


Gambar 1.12 Mengaturwama gradas 


16. Berikan pewarnaan dengan langkah yang sama seperti objek 
kedua. 


17. Seleksi kedua objek menggunakan Selection Tool. 


Karikatur Masa Depan 5 
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18. Tentukan nilai Stroke Weight pada toolbar dengan nilai O pt. 
" x | , 


MAIN 5 oke Weight | 


Gambar 1.13 NiaiSroke Weght 


19. Tampilan objek kedua harus berada di belakang objek pertama, 
atur posisi objek kedua tersebut dengan pilih menu Object - 
Arrange » Send Backward. 


Gambar 1.14 Tampian desain objek 


20. Buat lagi layer baru dengan klik Create New Layer pada panel 
Layers, kemudian ubah nama layer tersebut dengan nama 
“jalan”. 


21. Lakukan penguncian pada layer back d 


an layer tanah. 


Gambar1.15 Layerjalan 
22. Pilih Pen Tool. Buatlah objek garis seperti berikut: 
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Gambar 1.16 Objekgars 


23. Pilih Direct Selection Tool. Gunakan tool untuk 
melengkungkan garis dengan cara klik titik sudut pada garis 
objek kemudian klik Convert selected anchor points to 
smooth. 


K Handles E la Anchors Th 


ititled-2.ai" O 10an - 
desa Convert selected anchor points to smooth 


Gambar 1.17 Convertsekcted anchorpointsto smooth 
24. Lengkungkan garis objek seperti berikut: 


Gambar 1.18 Mekengkungkan garsobjek 


25. Beri warna abu-abu pada objek jalan tersebut dengan 
mengubah warna FIII. 


26. Langkah berikutnya, buat objek gedung. Buatlah layer baru 
melalui panel Layers kemudian ubah namanya menjadi 


“gedung”. 
27. Pilih Pen Tool, kemudian buat objek garis gedung seperti 
berikut: 
Karikatur Masa Depan 7 
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Gambar 1.19 Garsobjekgedung 
28. Beri warna yang berbeda pada tiap objek di atas. 


29. Buat lagi objek garis pada objek sebelumnya seperti berikut: 


Gambar 1.20 Membuatgarsobjek 


29. Beri warna Fill dengan warna putih pada objek garis yang baru 
Anda buat dan Stroke tak berwarna. Kemudian, atur nilai 
Opacity: 400. 
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Gambar 1.21 Tampian pewamaan objek 


30. Supaya tampilan objek gedung berada di belakang objek tanah, 
maka pada panel Layers, drag layer gedung sehingga berada 
di bawah layer tanah. 


Layers 


H u 
H4 
8 & 


Gambar 1.22 Menggeserlayergedung 


31. Tampilan desain gambar akan tampak seperti berikut: 


Gambar 1.23 Tampian desain gambar 


Karikatur Masa Depan 9 
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MEMBUAT KARTUN ORANG 


Desain kartun orang dibuat dengan garis-garis objek menggunakan 
Pen Tool dan Pencil Tool kemudian dilengkungkan. Anda akan 
membuat beberapa objek kartun orang dengan langkah berikut: 


1. Buatlah layer baru panel Layers dan pastikan layer tersebut 
berada paling atas dari layer-layer lainnya. Ubah nama layer 
tersebut dengan nama “orang”. 


5 Layers 


Gambar 1.24 Layerorang 
2. Pilih Pen Tool. 


3. Buatlah objek garis yang akan menjadi bagian wajah seperti 
berikut: 


Gambar 1.25 Objekgarswajah 


4. Buat lagi objek garis yang akan menjadi bagian rambut. 
Tempatkan pada objek seperti berikut: 
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Gambar 1.26 Objekgarsrambut 


5. Selanjutnya, buat bagian mata, hidung, dan mulut 
menggunakan Pen Tool. 


Gambar 1.27 Membuattampian bagan wajah 
Pilih Convert Anchor Point Tool. 


Lengkungkan titik-titik pada garis objek menggunakan tool 
tersebut. 


Gambar 1.28 Mekngkungkan gars 


8. Tampilan garis objek yang telah dilengkungkan akan tampak 
seperti berikut: 


Karikatur Masa Depan 11 
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Gambar 1.29 Tampian objekgars 


9. Selanjutnya, warnai objek garis tersebut. Seleksi bagian-bagian 
objek menggunakan Selection Tool kemudian warnai dengan 
warna hitam pada bagian rambut dan coklat muda pada bagian 
wajah. 


Gambar 1.30 Objekyang telah diwamai 


10. Langkah berikutnya, buat objek garis untuk bagian badan dan 
kedua kaki. Gunakan Pen Tool untuk membuat bagian 
tersebut. 
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Gambar 1.31 Tampian objekbadan dan kaki 


11. Beri warna pada bagian baju dengan warna oranye muda. Anda 
dapat menggunakan panel Color untuk mewarnainya. 


Gambar 1.32 Panel Color 


12. Atur posisi objek terhadap objek lain menggunakan perintah 
Object 5 Arrange. 


13. Tampilan objek gambar orang akan tampak seperti berikut: 
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14. 
15. 


Gambar 1.33 Tampilan objekyang telah diwamai 
Seleksi objek orang di atas menggunakan Selection Tool. 


Tentukan nilai Stroke: O pt. Tampilan objek akan tampak 
tanpa garis tepi. 


Me Stroke Weight 


16. 


17. 


18. 


19. 


14 


Gambar 1.34 NiaiSroke 


Selanjutnya, seleksi seluruh objek gambar di atas. Tekan Ctrl -#- 
G untuk menyatukan objek-objek tersebut. 


Lakukan duplikasi pada objek gambar orang dengan tekan Ctri 
4 C kemudian tekan Ctrl # V. 


Akan tampak dua objek gambar. Seleksi objek gambar 
pertama. 


Tentukan nilai Stroke: 4 pt. 
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Gambar 1.35 Memberigarstepipada objekgambarperttama 


20. Seleksi kedua objek orang, kemudian klik Horizontal Align 
Center dan Vertical Align Center pada toolbar. 


Gambar 1.36 Hortontal Align centerpada tbobar 


21. Kedua objek gambar orang akan menyatu, lakukan seleksi lagi 
kemudian tekan Ctrl 4 G. 


Gambar 1.37 Tampian desain gambarorang 
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22. Langkah berikutnya, buat objek gambar orang kedua. Pilih Pen 
Tool, kemudian buatlah objek garis seperti berikut. 


Gambar 1.38 Tampian objekgars 
23. Pilih Convert Anchor Point Tool. 
24. Lengkungkan beberapa bagian titik pada objek garis. 


25. Tambahkan objek mata dan leher. 


Gambar 1.39 Tampian garusobjekyang teh diengkungkan 


26. Beri warna pada objek garis tersebut, seleksi bagian-bagian 
objek menggunakan Selection Tool kemudian warnai dengan 
warna hitam pada bagian rambut dan warna coklat muda pada 
bagian wajah. 
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